KNAPAMERKI 2. STIG VERKLEGT PROF

DAGSETNING:

STADPUR:

SNENENENEN

NEMANDI:

Undanfari ad pessu profi er ad nemandinn hafi lokid profi & 1. stigi Knapamerkjanna.
A pessu stigi eru ekki gerdar strongustu kréfur um reidleidir.

Ef nemandi ruglast & reidleid pa dregst hann nidur um 1 heilan fyrir allt profid.
Knapinn parf ad na ad lagmarki einkunninni 5.0 fyrir atridi 4 og 7 (medaltal Ur badum) og 15 til ad standast proéfid.

Markmid proéfsins er ad ganga ur skugga um ad knapinn hafi gott jafnvaegi & hestinum (sé gédur farpegi) i 160réttri, halfléttri og stigandi asetu

og ad hann geti ridid i Iéttu taumsambandi og a slékum taumi.

AN

[ 6llum Knapamerkjaprofum skal meta eftirfarandi peetti:

o Bunadur (reidtygi og annad sem notad er) skal vera hreinn og i lagi.

Knapinn skal vera snyrtilega klaeddur, med ldglegan hjalm og fylgja vidurkenndum 6ryggisatridum i hvivetna.

O
o Hesturinn skal vera rélegur, hreinn, sellequr, 6sar og jarning géd.
o Reidmennsku og hreinleika gangtegunda.

Doémsatrioi

Lysing

Athugasemdir

Einkunn

1. X Knapi fer & bak og af
baki fra badum hlidum

Hesturinn stendur kyrr og er
rolegur. Knapi fer rétt & bak, i
g6du jafnvaegi og finnur istadio
fjaer megin adur en sest er rélega
i hnakkinn. Taumur settur rétt
upp og rétt taumhald.

[JHesturinn stendur kyrr
CJKnapinn spyrnir sér
lipurlega og létt & bak
OIKnapinn stigur i istadid
fjeer megin &dur en sest er
LIKnapinn sest mjaklega i
hnakkinn

[IRétt stadsetning pegar
farid er & bak

2. X Knapi fer & bak. Hestur
kyssir istod til beggja hlida

Hesturinn stendur kyrr og er
rélegur. Knapinn losar ytri taum,
hesturinn sveigir sig, er rélegur
(3-4sek.) par til knapinn réttir
hann upp. Gott samspil.

CIHesturinn stendur kyrr
CIHesturinn sveigir sig rétt
[JHesturinn bidur par til
knapinn réttir hann upp
OIKnapinn situr beint yfir
hestinum

LIYtri taumur losnar vel




3. X-C, fet, ca.hestlengd
fyrir C er hesturinn
stoppadur, vikid undan
vinstri feeti, afturhluti til
haegri.

Adur en komid er ad C er
hesturinn stoppadur, hann bedinn
um ad vikja afturhluta til heaegri,
undan vinstri fati knapans, halfur
framfétasnaningur. Hesturinn er
rélegur, skilur hlidarhvetjandi
fotadbendingu. Grunnskilningur
fyrir samspili abendinga.
Knapinn situr i 16dréttri asetu.

CIHesturinn vikur afturhluta
[OMarkvissar abendingar
knapans

CJGrunnskilningur &
samspili abendinga

LJGAGO 160rétt aseta

4. C-H-E, fet vinstri hond.
E-B, brokk halflétt aseta,
Iétt taumsamband. Vid B er
ridinn 10 m baugur.

G6d gangskipting. Aseta og
reidleid rétt. Knapinn i gédu
jafnveegi i halfléttu asetunni.
Notar leidandi taum til ad leida
hestinn inn & bauginn. Hesturinn
heldur jofnum hrada, flytir sér
ekki. Knapinn er gédur farpegi.

[1Gangskipting g6d
[1Jafn hradi

[JKnapi i godu jafnvaegi
IGO0 halflétt aseta
CILétt taumsamband
/leidandi taumur

[1G60 reidleid
[CIHesturinn brokkar vel

5. B-C, brokk halflétt aseta,
Vid C, brokk a hringnum 1
umf. C-A, slakur taumur

Knapinn i géou jafnveegi i
halfléttu asetunni. Knapinn notar
asetu til pess ad hjalpa hestinum
4 beygdu spori. Hesturinn heldur
jofnum hrada en er ekki ao flyta
sér. Knapinn er godur farpegi.
Knapinn slakar taumnum fra C—
A

OKnapinn i godu jafnveegi
GO0 halflétt aseta
CJLétt taumsamband

CHesturinn heldur jofnum
hrada og takti
OSlakur taumur fra C-A

6. A-B fet. Vid B baugur til
baka, (6m) skipt um hond,
leidandi taumur. Kominn &
sporaslod vid hringpunkt. F-
A, fet heegri hond

Laorétt aseta & feti. Greinilegur
leidandi taumur pegar ridinn er
baugur til baka.

UIGreinilegur leidandi
taumur

OKnapinn i géou jafnveegi
CIBaugéaseta

OHesturinn er rolegur og
hugsar fram

OHesturinn er a godu feti
[JGO0 reidleiod

7. A-E, brokk, halflétt
aseta, létt taumsamband,

Aseta og reidleid rétt. Knapinn i
g6du jafnveaegi i halfléttu

[1Jafn hradi
CIKnapi i g6du jafnveegi




haegri hond, vid E ridinn
10m baugur. E-C, brokk.

asetunni. Notar leidandi taum til
ao leida hestinn inn & bauginn.
Hesturinn heldur jéfnum hrada,
flytir sér ekki. Knapinn er gédur
farpegi.

IGO0 halflétt aseta
CLeidandi taumur
[1G60 reidleid
[CIHesturinn brokkar vel

8. C, brokk halflétt aseta a
hringnum, 1 umf.,
C-A, brokk halflétt aseta

Knapinn i géou jafnveegi i
halfléttri asetu. Knapinn notar
asetu til pess ad hjalpa hestinum
4 beygdu spori. Hesturinn heldur
jofnum hrada en er ekki ao flyta
sér. Knapinn er godur farpegi.

OKnapinn i godu jafnveegi
G606 halflétt aseta
CJLétt taumsamband

CHesturinn heldur jofnum
hrada og takti

9. A-E, fet. E-C-B, stigandi
aseta, haegri hond. Skipt um
skasteou 1-2x. Létt
taumsamband.

Knapinn hefur gott vald &
stigandi asetunni, hefur g6dan
takt og er mjukur i likamanum.
Ekki er naudsynlegt ad stiga rétta
skésteedu. Hesturinn heldur
jofnum hrada og knapinn er
godur farpegi.

LIKnapinn stigur i godum
takti

[(1Jafn hradi

CJHesturinn brokkar vel
CJLétt taumsamband
0God stefnustjornun

10. B-A, frjals undirbdningur
0g gangtegund. A, er ridid a
hringnum, halflétt aseta,
heegri hdnd, synd 1-2x
stokkskipting. Rigid Sinn {
hringinn og skipt um hénd.
Ridid & hringnum, vinstri
hénd, synd 1-2x
stokkskipting. Allt ad 2
hringir & hvora hénd. A-F,
frjals gangtegund vinstri
hoénd

Knapinn i goou jafnveegi i
halfléttri &setu. Knapinn notar
markvissar abendingar til ad
undirbua hestinn fyrir
stokkskiptingu. Hesturinn er
rolegur og spennulaus. Nég er ad
syna 2-3 skref & stokki,
adalatridid er stokkskiptingin og
dbendingar knapans. Leyfilegt er
ao rida lengur & stokki. Frjals
gangtegund fyrir og eftir
stokkskiptingarnar.

CJKnapinn i gédu jafnveegi
OIKnapi i halfléttri asetu
CIMarkvissar dbendingar
L1G6dar stokkskiptingar
LIRétt stokk

[JHesturinn er rolegur og
spennulaus

11. F-B, fet. B-E, beygt inn
pbverlinu, ca. hestlengd fyrir
E er hesturinn stoppadur,
vikid undan hagri feeti,
afturhluti til vinstri.

E-H, fet haegri hond.

Adur en komid er ad E er
hesturinn stoppadur, hann bedinn
um ad vikja afturhluta til vinstri,
undan heegri feeti knapans, halfur
framfotasndningur. Hesturinn er
rolegur, skilur hlidarhvetjandi

[(OHesturinn vikur afturhluta
CIMarkvissar abendingar
knapans

CIGrunnskilningur &
samspili abendinga




fétadbendingu. Grunnskilningur
fyrir samspili abendinga.
Knapinn situr i 160réttri dsetu.

C1G66 160rétt aseta

12. H-B-K, tdlt.
K-X-M, skipt yfir allan
vollinn. M-H-K, tolt.

God loorétt aseta, létt
taumsamband. Hreinn taktur,
hestur er i jafnvaegi & beinu og
beygdu spori. Rétt reidleid.

CIHreinn taktur
0Goa aseta

CILétt taumsamband
[CIRétt reidleid

13. K-A-X, fet, komid upp
midlinu, stoppad i X kvatt og
fario af baki.

Knapinn fer rétt af baki, tekur
bada feetur ar istdoum adur en
fario er af baki og lendir
mjuklega vid hlid hestsins.

CJKnapinn fer rétt af baki
OHesturinn stendur kyrr
CIHesturinn stoppar beinn

14. Préfdomaraeinkunn

Nemandi kemur vel fyrir og
hefur tileiknad sér rétt

vinnubrégo og vidhorf. Hesturinn

kemur vel fyrir.

Metnadur og vandvirkni synilegt

i préfinu.

CONemandinn er hreinn og
snyrtilegur.

CHesturinn er hreinn og vel
haldinn.

CGott samspil nemanda og
hests

15. Kennaraeinkunn

Nemandinn hefur synt jakveett
vidhorf, mett vel i tima og tekid
framférum i naminu.

[CONemandinn hefur meett vel
[CONemandinn hefur tekid
miklum framférum
CINemandinn hefur synt
jakveett viohorf og lagt sig
fram

Oll atridin gilda jafnt

Adaleinkunn:

Domari:

Kennari:

Einkunnaskali
Gefid i heilum og halfum télum fra
0-10.
e Frabert (9 - 10)
Gott (8-9)
Nokkud gott (7-8)
Vidunandi (5 — 6)
Ovidunandi (undir 5)
Ekki synt (0)




